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Mladsi Zaci hraji podle pravidel fotbalu s témito odliShostmi:
Pocet hraét: 8+1 (osm hracd v poli, jeden brankar). Minimalni pocet hracu
do utkani je 7.

Branky: 2m x 5m (opatfené sitémi). Branky musi byt zajiStény proti
samovolnému spadnuti

Hraci doba: 2x35 min s 15 minutovou prestavkou

Mic: velikost Cislo 4, hmotnost: 290-390g, obvod: 63-66cm

»Mala doma“ neni povolena

Rozehra z autu: vhazovanim rukama

Kop od branky pres pllku hristé je bez dotyku zemé ¢i hrace zakazan, prvni
volna prihravka v PU, brankaF rozehrava mi¢ pouze ze zemé.

Stidani hraca: Opakované, pti preruseni, hraci opousti hristé na strané, kde
je lavicka. Stridani hraca nemusi byt oznameno rozhod¢imu.

Pravidlo I: Hraci plocha

Hraci plocha je mezi pokutovymi izemimi klasického fotbalového hristé a
musi splfiovat pravidlo 1 Pravidel fotbalu (tj. hraci plocha musi mit tvar
obdélnika). Minimalni povolena Sitka hristé je 50 m a maximalni 55 m.
Pokutové Uzemi (PU) je vymezeno v $ifce klasického pokutového tzemi (
Sestnactky ) a délce 12 m (do hloubi hristé). Znacka pokutového kopu je ve
vzdalenosti 8 m od stfedu brankové Cary.

Plati pravidlo o ofsajdu, k utkani nejsou delegovani AR1 a AR2.

Pravidlo ll: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar nesmi chytat Umyslnou malou domU do ruky. V pfipadé zahrani
,malé dom0“ se kope nepfimy volny kop z mista prestupku, minimalni ve
vzdalenosti 5,5 metru od branky.

2. Pfi kopu od brany, brankar rozehrava mic ze zemé. Rozehrou nohou
nesmi prekopnout pllku htisté bez dotyku zemé ¢i hrace.

3. Rozehrava — li hrac kop od brany misto brankare, nesmi prekopnout
pllku hristé. Nahraje — li brankar mic hraci, smi byt soupefem napadan
v pokutovém Uzemi aZ po prvnim doteku s mi¢em. Souper pti rozehre od
brany nem(ze stat v PU.



4.V pFipadé pFekopnuti poloviny hfisté pti kopu od brany z PU je nafizen
nepfimy volny kop z poloviny hfisté. Stejné pravidlo pro rozehrani na
vlastni poloviné plati i v pfipadé, Ze brankar chyti mi¢ rukama ve hre.
Vyhozenim muze prehodit polovinu hfisté.

Pravidlo lll: Standartni situace, stfidani, ofsajd

1. Autové ,vhazovani“ se rozehrava vhozenim rukou. Branici hrac stoji
nejméné 1m od rozehravajiciho hrace.

2. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 8 metr( od branky.

3. Stridani hracl je opakované, pfi preruseni, hraci opousti hfisté na
strané, kde je lavicka. Stfidani hra¢d nemusi byt oznameno rozhod¢imu.
4. Rohové kopy se zahravaiji z rohu klasického pokutového uzemi.

5. Pokutovy kop se zahrava po faulu ¢&i jiné nedovolené hte v prostoru PU.
6. Ofsajd plati od poloviny hfisté, stejné jako ve ,velkém*“ fotbale.

Pravidlo IV: Rozhod¢i, prestupek hracu, divaci

1. Divaci maji zdkaz vstupu na hfisté, zastavaji v prostorach vymezenych
pro divaky.

2.V pfipadé hrubého nedovoleného zakroku ¢i nesportovniho chovani ma
pravo rozhodci hrace v daném utkani vyloucit. Dany tym hrace vystrida
jinym hracem a hraje ve stejném poctu.




